
การแข&งขันการต&อคำศัพท1ภาษาอังกฤษ (Crossword) ระดับชั้น ป.4-6 และ ระดับ ม.1-3 

 

อ"างอิงร'างเกณฑ,การแข'งขันกิจกรรมภาษาอังกฤษ งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน คร้ังท่ี 71 ปEการศึกษา 2566

โดยศูนย,บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเปSนเลิศ (ศบศ. สพฐ.) 

 

วิธีดำเนินการและรายละเอียดเกณฑ,การแข'งขัน: 

การแข&งขันต้ังแต& 7 ทีมข้ึนไป กำหนดให8ทุกทีมแข&งรอบคัดเลือก 5 เกม โดยใช8ระบบแพร่ิงแบบ King of the Hill 

(KOTH) ทุกรอบ ตามระบบการแข&งขันสากล และรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม โดยดำเนินการแข&งขันตามโปรแกรม ดังน้ี 

เกมท่ี 1 กรรมการประกบคู&แข&งขันแบบสุ&ม (Random) ด8วยวิธีจับสลาก เม่ือแข&งขันเสร็จให8บันทึกผลการ

แข&งขันในใบบันทึกผลการแข&งขัน (Master Score Card) และเขียนสรุปคะแนนการแข&งขันในเกมน้ันในใบส&งผล

การแข&งขัน (Tally Sheet) ส&งผลการแข&งขันให8กับกรรมการ 

เกมท่ี 2 - 5 กรรมการประกบคู&การแข&งขันแบบ King of the Hill ในทุกรอบ โดยนำผู8เข8าแข&งขันท่ีมี 

ลำดับคะแนน 1 พบ 2, 3 พบ 4, 5 พบ 6, 7 พบ 8, 9 พบ 10.........ไปเร่ือย ๆ เม่ือแข&งขันเสร็จให8บันทึกผล การ

แข&งขันในใบบันทึกผลการแข&งขัน (Master Score Card) และเขียนสรุปคะแนนการแข&งขันในเกมน้ันในใบส&งผล 

การแข&งขัน (Tally Sheet) ให8กับกรรมการ ท้ังน้ี หลังจบการแข&งขันในแต&ละรอบ กรรมการต8องเรียงลำดับคะแนน

ใหม& ทุกคร้ัง 

จากน้ันนำทีมท่ีมีผลคะแนนดีท่ีสุด 2 ลำดับแรก ในรอบคัดเลือก เข8าสู&รอบชิงชนะเลิศ โดยแข&งขัน 2 เกม 

และผลัดกันเร่ิมต8นเกมก&อน - หลัง เพ่ือความยุติธรรม จากน้ัน รวมคะแนนท้ัง 2 เกม ทีมใดมีคะแนนมากกว&า จะ

เปvนฝxายชนะ (กรณีผลัดกันชนะทีมละ 1 เกม ให8ยึดคะแนนรวมของ 2 เกมเปvนตัวตัดสิน) 

หมายเหตุ 

- การเปล่ียนแปลงระบบการแข&งขันใดก็ตาม อาจเน่ืองด8วยเหตุผลหรือความจำเปvนท่ีเหมาะสม กรรมการ 

จะต8องได8รับความยินยอมเห็นชอบจากผู8ฝzกสอนและนักเรียนผู8เข8าแข&งขันด8วยมติ 100% หากมีบุคคลใดบุคคลหน่ึง

แม8เพียงคน เดียวไม&เห็นชอบ จะต8องยึดระบบการแข&งขันตามเกณฑ}เปvนหลัก 

- ห8ามจัดการแข&งขันโดยระบบการแข&งขันอ่ืนนอกเหนือจากระบบการแข&งขันเบ้ืองต8น เช&น แข&งแบบแพ8ตก

รอบ, แบบแบ&งสาย, ลดจำนวนเกมการแข&งขัน หรือระบบอ่ืนใดท่ีไม&ตรงกับเกณฑ}ดังกล&าวข8างต8น 

- คำตัดสินของคณะกรรมการให8ถือเปvนเด็ดขาดและส้ินสุด ท้ังน้ี ต8องไม&ขัดกับกฎกติกา และระเบียบเกณฑ}

จัดการแข&งขัน 

เกณฑ,การตัดสิน 



ร8อยละ 80 – 100 ได8รับรางวัลระดับเหรียญทอง 

ร8อยละ 70 – 79 ได8รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

ร8อยละ 60 – 69 ได8รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

ได8คะแนนต่ำกว&าร8อยละ 60 ได8รับเกียรติบัตร เว8นแต&กรรมการเห็นเปvนอย&างอ่ืน ผลการตัดสินของ

คณะกรรมการถือเปvนท่ีส้ินสุด 

กติกาเพ่ิมเติม 

1 กฎและกติกาการแข'งขัน ใช8กฎและกติกาการแข&งขันของสมาคมครอสเวิร}ด เอแม็ท คำคม และซูโดกุ

แห&งประเทศไทย หากมีกฎกติกาอ่ืนใดท่ีแตกต&าง จะระบุไว8ในหัวข8อน้ัน ๆ 

2 พจนานุกรมท่ีใช"ในการแข'งขัน 

1) รุ&นประถมศึกษา (ป.4 - 6) ใช8พจนานุกรมอเมริกา OWL2.1 

2) รุ&นมัธยมศึกษาตอนต8น (ม.1 - 3) ใช8พจนานุกรมอเมริกา OWL2.1 

3) โปรแกรมท่ีใช8ชาเล8นจ}จะต8องแสดงพจนานุกรมท่ีถูกต8องและตรงรุ&นให8ผู8เข8าแข&งขันเห็นชัดเจน 

3 อุปกรณ,ในการแข'งขัน ผู8เข8าแข&งขันทุกทีมจะต8องเตรียมอุปกรณ}ในการแข&งขันมาเอง ได8แก& กระดานท่ี

ใช8ในการแข&งขัน แป�นวางเบ้ีย ชุดตัวเบ้ียและเบ้ียสำรอง (กรณีตัวเบ้ียหาย) นา�ิกาจับเวลา โดยทำสัญลักษณ}

เคร่ืองหมาย หรือเขียนช่ือโรงเรียนให8เรียบร8อย เม่ือกรรมการเลือกกระดานของโรงเรียนใดเพ่ือใช8ในการแข&งขันให8

คงกระดานน้ันไว8ท่ีเดิม จนจบการแข&งขันโดยไม&ต8องย8ายตำแหน&งกระดาน 

1) รุ&นประถมศึกษาใช8อุปกรณ}แข&งขันรุ&นประถมฯ กระดานขนาด 11 x 11 ช&อง (เบ้ีย 52 ตัว) 

2) รุ&นมัธยมศึกษา ใช8อุปกรณ}แข&งขันรุ&นมาตรฐาน กระดานขนาด 15 x 15 ช&อง (เบ้ีย 100 ตัว) 

3) นา�ิกา ใช8นา�ิกาจับเวลาแบบเปล่ียนสลับ (Switch Toggle) หรือ Chess Clock ท่ีสามารถ 

ติดลบเวลาได8ในทุกเกม เพ่ือป�องกันป�ญหาความล&าช8าในการเล&น การตัดเกม และการถ&วงเวลา หากไม&มีนา�ิกาให8 

ใช8แท็บเล็ตพีซีหรือสมาร}ทโฟน โดยติดต้ังแอพพลิเคช่ันสำหรับจับเวลาเพ่ิมเติม  

4 การเล'นพิเศษเฉพาะในรุ'นประถมศึกษา 

1) รุ&นประถมศึกษาจะใช8วิธีเล&นแบบยกคำ กล&าวคือ เม่ือผู8เล&นลงคำศัพท}ไปบนกระดานจะต8อง

เหลือ คำศัพท}หลักไว8เพียง 1 คำ และจะต8องยกคำศัพท}คำเก&าออก โดยให8ยกออกเฉพาะตัวเบ้ียอักษรท่ีไม&ได8เปvน

ส&วนหน่ึง ของคำศัพท}ใหม&ท่ีเปvนคำหลัก ตัวเบ้ียท่ียกออกถือเปvนตัวเบ้ียท่ีถูกใช8แล8ว ให8นำไปใส&ไว8ในกล&องแยกตัว

เบ้ียต&างหาก 



2) การยกตัวเบ้ียคำเก&าออก ให8เปvนหน8าท่ีของฝxายตรงข8ามท่ีไม&ได8เปvนฝxายลงคำศัพท} เช&น ทีม A 

ลงคำใหม&บนกระดาน เม่ือทีม A ขานแต8มและกดเปล่ียนเวลาแล8ว ฝxาย B จะเปvนฝxายหยิบคำเก&าออก ซ่ึงแสดงถึง 

การยอมรับคำศัพท}ท่ีฝxาย A ลง โดยไม&มีการชาเล8นจ}และเพ่ือตรวจนับคะแนนของฝxายตรงข8าม 

5 เวลาในการแข'งขัน  

1) รุ&นประถมศึกษา ใช8เวลาแข&งขันฝ��งละ 20 นาที, รุ&นมัธยมศึกษาตอนต8นและปลาย ใช8เวลา

แข&งขัน ฝ��งละ 22 นาที เท&า ๆ กัน  

2) ในการแข&งขัน แต&ละทีมจะมีเวลาแข&งขันเท&ากัน และสามารถเล&นเกินเวลาท่ีกำหนดได8 แต&จะ

ถูกลงโทษ โดยหากผู8เล&นใช8เวลาเกิน จะถูกหักคะแนน นาทีละ 10 คะแนน เศษวินาทีท่ีเกินจะถูกป�ดข้ึนนับเปvน 1 

นาที ตัวอย&างเช&น นาย A ใช8เวลาติดลบ -3.18 นาที จะถือว&านาย A ใช8เวลาเกิน 4 นาที และจะถูกหักคะแนน 40 

คะแนน (นา�ิกาท่ีใช8ต8องต้ังค&าโปรแกรมให8เวลาติดลบได8) ผู8เล&นควรฝzกการใช8นา�ิกาจับเวลาให8ชำนาญก&อนแข&ง 

เพ่ือให8การแข&งขันเปvนไปตามมาตรฐานสากล  

3) ในการแข&งขันศิลปหัตถกรรม จะยังไม#ใช&กฎ Forfeit Loss (ในกรณีท่ีมีผู8เข8าแข&งขันใช8เวลา 

เกินครบ 5 นาที หรือ 10 นาที)  

4) ทุกคู&การแข&งขันจะต8องใช8นา�ิกาจับเวลาในการแข&งขัน หากคู&ใดไม&มีการใช8นา�ิกาจับเวลา ให8

ปรับเปvนแพ8ท้ัง 2 ทีม  

5) ห8ามกรรมการใช8การจับเวลาแบบรวม เช&น ให8ใช8เวลารวม 44 นาที หากครบ 44 นาทีให8จบ

เกม แบบน้ีไม&ถูกต8องตามกติกา ต8องให8ผู8เล&นท้ัง 2 ฝxายได8ใช8เวลาฝ��งละเท&า ๆ กัน  

6) ห8ามกรรมการตัดสินทำการตัดเกมการแข&งขัน ต8องให8ผู8เข8าแข&งขันเล&นจนจบเกมเท&าน้ัน นอก

เสียจากพิจารณาแล8วว&าสถานการณ}คะแนน ณ เวลาน้ันมีผลต&างเกินกว&าคะแนนสูงสุด (Maximum) สามารถ 

พิจารณาจบเกมได8 โดยต8องแจ8งให8ผู8เข8าแข&งขันและผู8ฝzกสอนรับทราบเหตุผลของการตัดจบเกมเสมอ หากมีการตัด

เกม การแข&งขันโดยไม&สมควร ผู8ฝzกสอนหรือผู8เข8าแข&งขันสามารถทักท8วงกรรมการผู8ตัดสินได8หรือหากต8องมีการตัด

เกมจริง ต8องได8รับการยินยอมจากผู8เข8าแข&งขันและผู8ฝzกสอนเช&นกัน  

7) ผู8เข8าแข&งสามารถนำสมาร}ทโฟนท่ีมีโปรแกรมนา�ิกาจับเวลามาใช8ในการแข&งขันได8คู&แข&งขัน 

สามารถตรวจสอบและทดสอบการใช8งานของนา�ิกาท่ีคู&ต&อสู8เตรียมมาก&อนได8 

8) ก&อนแข&งให8ตรวจสอบแบตเตอร่ีท่ีเหลือก&อนใช8ทุกคร้ัง เพ่ือป�องกันเคร่ืองดับระหว&างแข&งขัน 

9) ข้ันตอนการใช8นา�ิกา 

- ลงคำศัพท} >> นับแต8ม >> ขานแต8ม >> กดเปล่ียนเวลา (จากน้ันรอดูท&าทีฝ��งตรงข8ามว&าจะ

โฮลด}หรือชาเล8นจ}หรือไม& ถึงจะจับเบ้ียจากถุงได8) 

- เม่ือมีการตัดสินใจชาเล8นจ}ให8กด “หยุดเวลา” 

- กรณีคะแนนไม&ตรงกันสามารถ “หยุดเวลา” เพ่ือตรวจสอบคะแนนได8 



10) ในแต&ละเกม หากผู8เข8าแข&งขันมาช8าหลังจากท่ีกรรมการให8สัญญาณเร่ิมแข&ง ฝxายตรงข8าม

สามารถเร่ิมกดเวลาเร่ิมการแข&งขันได8 จนกว&าอีกฝxายจะเข8าสู&สนาม และจะหยุดเวลา ฝxายท่ีมาช8าจะต8องเล&นด8วย

เวลาท่ีเหลือ และหากมาสาย 15 นาทีหลังจากเร่ิมเกมไปแล8ว จะถูกปรับเปvนแพ8บาย 

6 การขอตรวจศัพท, (Challenge) และการโฮลด, (Hold) 

1) ใช8ระบบชาเล8นจ}แบบ Double Challenge เม่ือมีการขอชาเล8นจ} แล8วปรากฎว&า 

- คำศัพท}ท่ีชาเล8นจ}มีทุกคำ ฝxายท่ีขอชาเล8นจ}จะต8องเสียตาการเล&น 1 เทิร}น ฝxายท่ีลงคำศัพท}และ

ถูก ชาเล8นจ}ในเทิร}นน้ันจะได8คะแนน และได8เล&นต&ออีก 1 เทิร}น 

- คำศัพท}ท่ีชาเล8นจ}คำหน่ึงคำใดไม&มี ฝxายท่ีลงคำศัพท}และถูกชาเล8นจ}จะต8องยกคำศัพท}ออกเอา

กลับไปใส&ในแป�นวางเบ้ีย และไม&ได8คะแนนในตาการเล&นน้ัน สิทธ์ิการเล&นจะเปล่ียนไปเปvนของฝxายท่ีขอ ชาเล8นจ} 

2) ผู8เล&นจะสามารถขอตรวจศัพท}ได8ก็ต&อเม่ือคู&ต&อสู8ขานแต8มและกดเปล่ียนเวลาแล8วเท&าน้ัน หากคู&

ต&อสู8ยังไม&กดเวลา การขอชาเล8นจ}จะไม&เปvนผล 

3) การขอโฮลด} (Hold) ในกรณีขอพิจารณาคำศัพท}ท่ีคู&แข&งขันลง ให8พูด “โฮลด}” ทันทีหลังจากท่ี

ฝxายตรงข8ามกดเปล่ียนเวลา คู&แข&งขันจะยังไม&สามารถจับเบ้ียข้ึนมาเพ่ิมได8 จนกว&าฝxายท่ีขอโฮลด}จะยอมรับคำศัพท}

น้ันๆ ช&วงเวลาของการโฮลด} ฝxายโฮลด}จะต8องไม&คิดคำศัพท}จากตัวเบ้ียท่ีอยู&ในแป�นวางเบ้ียของตัวเอง 

4) หากปล&อยให8ฝxายตรงข8ามหยิบเบ้ียออกจากถุงมาใส&ในแป�นวางเบ้ีย การโฮลด}หรือชาเล8นจ}จะ

ไม&เปvนผล ดังน้ันต8องโฮลด}หรือชาเล8นจ}ก&อนท่ีฝ��งตรงข8ามจะหยิบเบ้ียมาใส&ในแป�นวางเบ้ีย 

5) ผู8เล&นมีสิทธ์ิใช8เวลาโฮลด} 1 นาที หากครบ 1 นาทีแล8วยังไม&สามารถตัดสินใจได8ว&าจะชาเล8นจ}

หรือไม&ฝxายท่ีลงคำศัพท} จะสามารถหยิบตัวเบ้ียจากถุงเบ้ียมาทดแทนตัวเบ้ียท่ีลงไปได8 แต&จะยังไม&นำไปใส&ในแป�น

วางเบ้ีย โดยจะสามารถเป�ดดูตัวเบ้ียได8แล8ววางคว่ำไว8บนโต�ะก&อน จนกว&าฝxายขอโฮลด}จะตัดสินใจ 

6) ช&วงเวลาการโฮลด}จะไม&หยุดเวลา เวลาของฝxายขอโฮลด}จะลดลงเร่ือย ๆ  

7) การตรวจสอบคำศัพท} ให8โปรแกรมตรวจคำศัพท}ท่ีมีคุณสมบัติตามมาตรฐานสากล (แนะนำ

โปรแกรม Zyzzyva สามารถดาวน}โหลดได8ท่ีกลุ&มเฟซบุ�ก) หรือโปรแกรมอ่ืนท่ีมีความสามารถใกล8เคียง โดยเลือกใช8

ดิกชันนารีให8ตรงตามรุ&นแข&งขัน ไม&อนุญาตให8ตรวจคำศัพท}ในสมาร}ทโฟน / แท็บเล็ตพีซีท่ีนำมาใช8จับเวลาหรือ

เคร่ืองส&วนตัวของผู8เข8าแข&งขัน ต8องใช8คอมพิวเตอร}แท็บเล็ตพีซีหรือสมาร}ทโฟนท่ีกรรมการเตรียมไว8ให8เท&าน้ัน 

8) เม่ือมีการขอชาเลนจ}ให8หยุดเวลา คว่ำเบ้ีย ท้ังสองฝxายส&งตัวแทนไปเช็คคำศัพท}ท่ีเคร่ือง ชา

เลนจ}  

7 การส้ินสุดเกม เกมการแข&งขันแต&ละเกมจะจบก็ต&อเม่ือ 

1) เม่ือตัวเบ้ียหมดถุงแล8ว และมีฝxายใดฝxายหน่ึงลงเบ้ียตัวอักษรในแป�นหมดก&อน จะถือว&าเกม

ส้ินสุดถึงแม8ว&าอีกฝxายจะยังเหลือตัวเบ้ียและสามารถคิดคำศัพท}ได8 ก็ไม&สามารถลงได8แล8ว กรณีน้ีให8ฝxายท่ีเหลือตัว



เบ้ียนำคะแนนของตัวเบ้ียท่ีเหลือท้ังหมดมาบวกกัน แล8วคูณด8วย 2 ได8คะแนนเท&าไหร& ให8นำไปบวกให8กับฝ��งตรง

ข8าม หรือจะหักออกจากคะแนนของตัวเองก็ได8 (เลือกอย&างใดอย&างหน่ึง เพราะมีค&าเท&ากัน) 

2) กรณีท่ีท้ังสองฝxายไม&สามารถลงได8แล8ว หรือคะแนนของท้ังสองฝxายเปvน 0 ฝ��งละ 3 คร้ัง

ติดต&อกัน (รวมเปvน 6 คร้ังติดต&อกัน) กรณีน้ีหมายรวมถึง การเปล่ียนเบ้ีย การผ&าน และการชาเล8นจ}ด8วย ถือว&าเกม

ส้ินสุด ให8ท้ังสองฝxายท่ีนำคะแนนของตัวเบ้ียท่ีเหลือท้ังหมดมาบวกกัน (โดยไม&ต8องคูณด8วย 2) ได8คะแนนเท&าไหร& 

ให8นำไปบวก ให8กับฝ��งตรงข8าม หรือจะหักออกจากคะแนนของตัวเองก็ได8 (เลือกอย&างใดอย&างหน่ึง เพราะมีค&า

เท&ากัน) หรือจะนำคะแนนตัวเบ้ียท่ีเหลือมาหักลบกัน ได8ผลต&างเท&าไหร& นำไปบวกให8คนท่ีเหลือคะแนนตัวเบ้ียน8อย

ว&า (วิธีนิยม) 

* หมายเหตุ การลงหมดก&อนไม&ได8หมายความว&าเปvนฝxายชนะ ต8องดูท่ีคะแนนรวมตลอดท้ังเกม 

8 คะแนนในแต'ละเกม ทีมท่ีชนะจะได8 2 คะแนน เสมอได8ทีมละ 1 คะแนน และแพ8ได8 0 คะแนน 

 

ข"อปฏิบัติสำหรับผู"ฝsกสอน 

 1 อนุญาตให8ผู8ฝzกสอนสามารถสังเกตการณ}จัดการแข&งขันว&าถูกต8องตามเกณฑ}ได8 เม่ือมีข8อสงสัยสามารถสอบถาม

กรรมการเพ่ือความชัดเจน หากเกิดป�ญหาระหว&างการแข&งขัน สามารถติดต&อสอบถามแนวทางปฏิบัติได8ท่ีกรรมการ

การตัดสอนการแข&งขัน หรือช&องทางอ่ืนๆ เพ่ือรักษาผลประโยชน}ของผู8เข8าแข&งขัน 

2 ผู8ฝzกสอนต8องตรวจสอบผลการแข&งขันและผลประกบคู&ทุกเกมว&าถูกต8องหรือไม& ก&อนจะทำการแข&งขันในเกม

ถัดไป หากตรวจสอบแล8วไม&ถูกต8อง ให8ผู8ฝzกสอนทักท8วงกรรมการทันที กรณีท่ีดำเนินการแข&งขันเกมดังกล&าวไปแล8ว 

ต8องทักท8วงก&อนท่ีเกมในรอบน้ันจะส้ินสุด เพ่ือให8กรรมการประกบคู&การแข&งขันให8ถูกต8อง 

3 ผู8ฝzกสอนต8องไม&เข8าไปรบกวนการแข&งขัน หรือการปฏิบัติหน8าท่ีของกรรมการ ให8สังเกตการณ}ด8วยความสงบ

เรียบร8อย 

หมายเหตุ อนุญาตให8มีผู8สังเกตการณ}การแข&งขันได8 แต&ต8องอยู&ห&างจากบริเวณการแข&งขันอย&างน8อย 3 เมตร และไม&

เข8าไปในห8องแข&งขันในระหว&างดำเนินการแข&งขัน ห8ามผู8สักเกตการณ} ผู8ฝzกสอน หรือผู8เข8าแข&งขัน บันทึกภาพ/วิดีโอ 

หรือบันทึกเสียง ห8ามยกป�ายหรือส&งเสียงเชียร}หรือกระทำการใด ๆ อันเปvนการรบกวนผู8เข8าแข&งขัน ไม&อนุญาตให8

สนทนาทางโทรศัพท}ในห8องแข&งขัน และต8องป�ดเสียงโทรศัพท}ตลอดการแข&งขัน  

 

ผู"เข"าแข'งขันเตรียมอุปกรณ, ดังน้ี 

1. กระดาน crossword รุ&นประถมศึกษา กระดานขนาด 11 x 11 ช&อง (เบ้ีย 52 ตัว) รุ&นมัธยมศึกษา ใช8อุปกรณ}

แข&งขันรุ&นมาตรฐาน กระดานขนาด 15 x 15 ช&อง (เบ้ีย 100 ตัว) 

2. ดินสอ/ปากกา 



3. เคร่ืองจับเวลา/โทรศัพท} สามารถดาวน}โหลดแอพพลิเคช่ันนา�ิกาจับเวลาท่ีช่ือว&า Scrabble Clock หรือ 

Chess Clock 


